CEl 3 PRIETENI PLEACA INTR-O AVENTLRA IN SEARA DE HALLOWEEN. VLAD BOTOS

MICUTLL DRACLLA ‘ educatie

CAP DE DOVLEAC inmures.ro
ASTRO-COPILUL

DOAR CA PE DRUM VOR DA DE DIFICULTATI CE i VA TESTA, FIECARE INCERCAND SA AJUNGA CAT MA] REPEDE ACASA
LA EL.

) | - PUNCTUL DE START AL JOCULUI o ]
Y - POTI ALEGE INTRE A AVANSA PANA LA CASUTA CU NUMARUL 8 SAU POTI ALEGE SA MAI DAI ODATA cU
ZARUIL
10 - VEI AVANSA PANA LA CASUTA 13 DAR DIN CAUZA CAZATURII VEI STA O TURA.

19 - INCERCI 8A FuGi DE CALARETUL FARA CAP DAR FARA SUCCES, TE VEI SPERIA 8i VEI FUGI INAPOI LA
CASUTA 15 8A TE ASCUNZI.

21 - REUSESTI SA IL PACALESTI PE CALARET i INAINTEZI CU O CASUTA MERGAND LA 22.

25 - INCERCI A DESCHizi POARTA CASTELHLH! REUSIND, IN FATA TA APAR MAI MULT! LILIECI CARE TE
FUGARESC IN SPATE CU 3 CASUTE LA 22

26 - INTRI IN SFARSIT IN CASTEL DAR PORTILE SE INCHID IN SPATELE TAU Si STAI O TLIRA.

33 - Auzi cevA DIN INTUNERIC $i Ti SE FACE FRICA 8i ALEGI ORI SA TE RETRAGI LA POALELE
DEALLLUI LA CASUTA 30 ORI SA STAI O TLIRA NEMISCAT.

37 - CONTELE DRACULA IN SFARSIT SE ARATA iAR TU I‘NGHET | DE FRICA LA PRIVIREA ACESTUIA STAND
PE LOC | TURA SAU DAND CU ZARUL INCA ODATA Sl MERGAND INVERS.

U0 - Ti-Ai CAPATAT FORTELE $i FUGI DIRECT LA CASUTA U2 Si INTRI IN CASA, CASTIGAND JOCLIL.
Ul - VEZI PE CINEVA IN UMBRA Si TE RETRAGI SA TE ASCUNZI DUPA COPAC MERGAND LA CASUTA 39.

HZ - FELICITARI, Al CASTIGAT JOCUL, Al AJUNS ACASA LA CALDLIRA Sl ESTI FOARTE FERICIT.



