PLANIFICARE CALENDARISTICA - AN SCOLAR 2016-2017

UNITATEA DE INVATAMANT: ...oooooooiiooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee LOCALITATEA: oo JUDETUL: oo
PROFESOR: ..., CLASA............
NR. UNITATEA DE INVATARE COMPETENTE CONTINUTURI VIZATE SAPT. NR. OBS.
CRT. SPECIFICE ORE
Ol i
4. PUTINA VRAJITORIE 11 - audierea unor povesti/descrieri si manifestarea reactiilor corespunzatoare XXVIII
@5 12 - formularea de raspunsuri la intrebari despre continutul unui mesaj scurt XXXV
ZINA SCOLARINA GCLR 13 - repovestirea unor secvente preferate dintr-un text audiat
DOMNUL TIMP 14 - oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de informatii ,Cine?’/,Ce?"/,Unde?"/,Cum?”
CE PUTEM CUMPARA CU BANII - numararea cuvintelor dintr-un enunt scurt
IN ALFABET - rostirea cuvintelor pe silabe, in jocuri, cantece, numaratori ritmate
PLIMBARE PRIN ALFABET - participarea la jocuri de rol de tipul vorbitor - ascultator folosind marionete, papusi etc.
NUMARAM, CALCULAM,
NE JUCAM 2.1 - exercitii de reglarea a tonulul, volumulul s vitezel vorbiril, prin rostirea repetata a aceluiasi enunt, cu
2.2 schimbarea tonului, volumului sau vitezel vorbirii
2.3 -simularea unor situatii care presupun verbalizarea unor trairi diferite,

repovestirea unor fragmente din textele/povestile audiate

- exercitil de predictie; realizarea unor scenarii, presupuneri pe baza unor evenimente cunoscute

- formularea a cel putin doua trasaturi ale unor personaje de desene animate/ personaje din povesti, etc.
- dialoguri in diverse contexte, reale sau simulate, pe teme de interes

- povestirea unor teme trecute sau prezente

- crearea unor povesti orale pornind de la idei/imagini

31 - exercitil de recunoastere si numire a literelor mici si mari pe diferite suporturi

3.2 - exercitii de scriere a unor litere mari /a unor cuvinte scurte care contin aceste litere — Zz/ Qq/ Ww/ Yy/

3.3 Kk

34 - jocuri folosind carduri cu imagini si cuvinte de una-doua silabe
- jocuri de rol si de miscare - ,La creionerie’, ,Dialog cu Domnul Timp", , Mergi pe drumul cel mai lung’,
etc.

5 11 - reprezentarea numerelor O - 31 cu ajutorul a diferite obiecte/simboluri
2 12 - selectarea unor numere in functie de anumite criterii

13 - ordonarea unor numere crescator si descrescator

14 - completarea unor serii numerice

15 - rezolvarea de exercitil de adunare si scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31 si verificarea operatiilor

1.6 efectuate prin numarare de obiecte

- aflarea sumei si a diferentei a doua numere mai mici decat 31
- aflarea unui termen necunoscut prin metoda balantei

31 - completarea unui calendar al anului cu simboluri specifice fiecarei luni

32 - observarea modificarilor unui organism viu in functie de anotimp/trecerea vremii

- realizarea unor afise/desene/ colaje referitoare la modul de folosire a aparatelor care functioneaza cu
ajutorul electricitatii

- realizarea unor afise colective privind siguranta propriei persoane

- reciclarea unor materiale electrice de mici dimensiuni/baterii etc.
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NR. UNITATEA DE INVATARE COMPETENTE CONTINUTURI VIZATE SAPT. NR. OBS.
CRT. SPECIFICE ORE
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4. PUTINA VRAJITORIE 41 - jocuri logico matematice referitoare la intersectia a douda multimi XXVIII
4.2 - organizarea de jocuri ,Ce s-ar intampla daca...?” XXXV
ZINA SCOLARINA
DOMNUL TIMP 5.2 - jocuri In care intervin operatii de adunare si scadere
CE PUTEM CUMPARA CU BANII - Identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea unor probleme prin adunare sau scadere -
IN ALFABET am primit, am luat, au plecat, etc. si asocierea cu operatia matematica potrivita
PLIMBARE PRIN ALFABET
NUMARAM, CALCULAM, 6.1 - exercitii de masurarea a unor lungimi folosind instrumente neconventionale
NE JUCAM - exercitil - joc de comparare a unor multimi

- ordonarea unor obiecte dupa lungime, comparari succesive si exprimarea rezultatelor
- marcarea unei saptamani pe calendar

- ordonarea cronologica a anotimpurilor/zilelor saptamanii

- asezarea unor imagini in ordinea derularii evenimentelor dintr-o zi

- exercitii de recunoastere a bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei

- confectionarea unor bancnote pentru jocurile de rol

- jocuri de rol ,La magazin’, ,La bancad” etc.

) 11 - discutil In perechi, in grupurl mici pe baza unor imagini/texte referitoare la siguranta si sanatatea
=7 propriei persoane
DE 2.1 - vizionarea unor filme de desene animate/audierea unor texte pentru identificarea emotiilor de baza
2.2 - Jocurl de rol pentru dezvoltarea inteligentei emotionale
2.3 - jocuri de cunoastere si intercunoastere , Daca as {1 tu’/,Spune-mi despre tine”, etc.

- enumerarea unor caracteristici observabile ale materialelor si instrumentelor intalnite In mediul
cotidian

- sortarea materialelor de lucru in functie de tematica

- realizarea de aplicatii ce au la baza initiative spontane

- folosirea liniei si a punctului cu scop de contur si scop decorativ

- utilizarea unor tehnici simple de indoire, lipire, mototolire, etc.

- lipirea diverselor materiale pe suprafete distincte

- formularea de intrebari si raspunsuri despre utilitatea produselor realizate

-realizarea unor lucrari Iin care sa asocieze elemente de exprimare plastica cu alte forme de exprimare
artistica
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4, PUTIN.Z\ VRAJITORIE 14 - audierea cantecului demonstrat de propunator sau redat cu ajutorul mijloacelor tehnice XXVIII-
- exercifil de interpretare a unor cantece individual si in grup XXXV
ZINA SCOLARINA
DOMNUL TIMP 2.1 - reproducerea integrald a cantecelor pronuntand corect cuvintele
CE PUTEM CUMPARA CU BANII 2.2 - acompanierea cantecelor de percutie corporala
IN ALFABET 2.3 - Jocurl de recunoastere a unor sonoritati din mediul inconjurator
PLIMBARE PRIN ALFABET
NUMARAM, CALCULAM, 31 - exersarea miscarii spontane pe cantec
NE JUCAM 32 - desenarea unor imagini sugerate de textul cantecelor
33 - organizarea de concursuri muzicale
3.4 - acompanierea libera a cintecelor cu diverse obiecte

- crearea spontana a unor combinatii ritmice




